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Meniileisten - Ubersicht

Linie/Polylinie

Linie
Linie mit Anfangs- und Anfangspunkt, Winkel und
Endpunkt Lange angeben
Anfangspunkt und Lange Anfangspunkt und Lange
fur Horizontale anosben fuir Vertikale anoshen
Rechteck zus 2 Punkten [ Winkelhalbierende |
bilden : i '
Parallele mit Abstand o | Parallele durch Punkt |
Tangente | Tangente
vorn Punkt zu Kreis von Kreis zu Kreis
rechtwinklige Linie | festen Winkel zu Linie
{,orthogonal®) | angeben
Vieleck auz Mittelpunkt, | Vieleck aus zwei Ecken,
Ecke, Anzahl Ecken | Anzahl Ecken
Freihandlinie

Polylinie

| Polylinie konstruieren | — T I Knotenpunkt einfugen |

| Knotenpunkt anfiigen | e 3 B <] I Knotenpunkt l6schen |
laschen zwischen Punkten oy ’ I Segmente trimmen

LibreCAD-Grundlagen RB,2018

Seite 2



Kreis/Bogen/Ellipse

Kreis
Kreis aus Mittelpunkt und C | Kreis zus Mittelpunkt und
Kreispunkt | Radius
Kreis aus 2 gegeniiberl. 5 I e =
R a a | Kreis zus 3 Kreispunkten
konzentrischer Kreis
Bogen
i |} |
2 N
AT i SR i | Kreisbogen s 3 Punkten
Kreispunkt, Winkel - i '
Konzentrischer Bogen | | Bogen tangential zu
' Basiselement mit Radius

Ellipse

Ellipse 2us Zentrum und 2 oy B Ellipse aus Zentrum und 2
Punkten » Punkten, Winkel

Abbrechen bzw. Riickgangig

o A -
&5] ""‘Strg ZJ bzw. oderg

oder
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Bearbeiten

Bearbeiten

Auswahl

| alles abwahlen |

| Objekte aus-/abwahlen |

| Bereich auswahlen |

geschnittene Objekte
abwahlen

Auswahl umkehren

| alles auswahlen

| Kontur aus-fabwahlen

l Bereich abwahlen

geschnittene Objekte
auswahlen

Layer aus-/abwahlen

| verschieben [ kopieren | ' . | rotieren (drehen) |
| skalieren g | spiegeln |
| verschieben und rotieren 4:-: pr ! rotieren zwei |
| Objekte trimmen % o 2 Objekte trimmen |
trimmen um festgelegten
Betrag
| abschragen { ;- = abrunden |
|trennen & I strecken |
. [Objektei
| Objektgeometrie indem 1 e -
By andern
| IEschan | aufbrechen |
Text in Buchstaben A s e |
aufbrechen l
Auswahl

LibreCAD-Grundlagen

RB,2018

Seite 4



Punktfangmethode

Fangen

| frei platzieren

| Endpunkte fangen

| Zentrum fangen

Punkte mit fester Distanz
zum Endpunkt fangen

| Schnittpunkte (manusll)

| frei platzieren

| horizontal einschrénken

relativen Mullpunkt setzen

a4
4

! Raster fanoen

| nachstgelegenen Punkt
| fangen

! Mittelpunkt fanoen

! Schnittpunkte fangen

| horizontal und vertikal
| einschranken

I vertikal einschrinken

| refativen Mullpunkt festhalten /
| loslassen

Zeichnungsschritte laufen in LibreCAD immer ahnlich ab!
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Zeichnungen

Blatt 1: Zeichnen im Raster

Zeichne das Muster nach Vorlage!

Gehe bei den Werkzeugen auf Linie durch zwei Punkte ﬂ

Verwende den Punktfang ,Raster” #** . Dabei springt der
Cursor genau zu den Rasterpunkten.

Der Endpunkt der Linie ist zugleich der Anfangspunkt der
nachsten Linie. Dadurch kann man den Streckenzug in einem
durchzeichnen.

Rasterfang

NAME K

Feldkirchen, 2018

Blatt 2: Punktfang

Zeichne das Muster nach Vorlage!

Gehe bei den Werkzeugen auf Linie durch zwei Punkte ﬂ
Verwende den Punktfang ,Endpunkt” ¥ Dabei springt der
Cursor genau zu den vorgegebenen Punkten.

Der Endpunkt der Linie ist zugleich der Anfangspunkt der
nachsten Linie. So kann man den Streckenzug in einem
durchzeichnen.

Punkt fang (Endpunkt]

[z

Feldkirchen, 2018

Blatt 3: Zeichnen mit Koordinaten

1: 160,90 --->> 130,60 - 90,60 - 60,90 (Esc)

2: 80,70 - 60,70 - 30,90 - 30,120 - 50,140 - 40,160 >

50,180 =.70,210 - 90,220 - 130,220 - 150,210 >

170,180 - 180,160 - 170,140 - 190,120 - 190,90 >

160,70 - 140,70 (Esc)

70,90 - 110,80 - 150,90 (Esc)

4: 180,110 > 170,120 =170,110 - 130,70 - 90,70 - 50,
110 - 50,120 - 40,110 (Esc)

5: 50,120 - 60,120 (Esc)

170,120 - 160,120 (Esc)

7: 50,140 - 60,140 - 50,170 - 70,200 - 90,210 >
100,210 - 110,200 120,210 - 130,210 - 150,200 >
170,170 = 160,140 - 170,140 (Esc)

8: 80,130 - 110,140 - 140,130 (Esc)

9: 110,100 - 100,110 - 110,120 - 120,110 110,100
(Esc)

10: 90,150 - 80,160 = 90,170 - 100,160 = 90,150 (Esc)

11: 130,150 - 120,160 - 130,170 - 140,160 - 130,150
(Esc)

12: 50,180 - 30,170 = 20,200 - 30,220 - 50,240 -
70,220 - 70,210 (Esc)

13: 150,210 - 150,220 - 170,240 - 190,220 - 200,200 >
190,170 - 170,180 (Esc)

w

@

Koordinatene ingabe

NAME 3
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Blatt 4: Polare Koordinaten

Polare Koordinaten benétigt man, wenn man eine Strecke mit
einer bestimmten Lange unter einem bestimmten Winkel
zeichnen will.

Beginnen mit der Linie ﬂ mit dem Punktfang , Endpunkt”

¥ am Startpunkt.
Gib in der Kommandozeile den 2. Punkt jeweils mit dem
entsprechenden Befehl ein.

Vervollstandige den Wiirfel! T T
NAME I

Feldkirchen, 2018

Blatt 5: Kopieren — Parkett
I:::I .

Das Kopieren ist ein ganz wichtiges Werkzeug beim
Konstruieren mit CAD. Man zeichnet ein Objekt einmal und
kopiert es dann an den gewiinschten Ort.

Eingabe- S
@70<90 (Lange nkel] 7= :

Die Abfolge dabei ist immer gleich:

Objekt auswahlen - Befehl ,, Kopieren” @
- Referenzpunkt angeben - Zielpunkt angeben (Frage, ob
das Original geloscht werden soll oder nicht)!

Kopieren - Parkett
NAME &
Feldkirchen, 2018

Blatt 6: Abschragen und Runden

Wird bendétigt um Schnittkanten abzuschragen bzw.
abzurunden.

_Diientsprechenden Befehle aus dem Andern-Menii sind
[ &

Man wahlt die zwei betroffenen Linien an und wahlt den
Befehl.

Die gewlinschten Langen gibt man hier an:

Runden - Abschragen

¥ Trimmen Lange 1: |3 Lange 2: |3 [ wE 1

Feldkirchen, 2018

Blatt 7: Spiegeln

Auch damit kann man sich viel Arbeit einsparen.

Der entsprechende Befehl hier ist J@
Die Abfolge dabei ist immer gleich:

Objekt€ auswahlen = Befehl ,Spiegeln” Jy

- Erster Punkt der Spiegelachse angeben = Zweiter Punkt
der Spiegelachse angeben (Frage, ob das Original erhalten
werden soll oder nicht)!

Spiegeln
NAME |6
Feldkirchen, 2018
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Blatt 8: Brechen — Ubung

Brechen dient dazu eine Linie bis zu einer bestimmten Linie zu
verkilirzen oder zu verlangern.

Der entsprechende Befehl hier ist ”T

Die Abfolge dabei ist:

" anklicken > Begrenzendes Objekt wahlen = zu
trimmendes Objekt wahlen.

b S . .
Mit dem Befehl J kénnen zwei Linien bis zum gemeinsamen
Schnittunkt getrimmt werden.

(2

o

A

Brechen - Ubung

1

NAME
| Feldkirchen, 2018

Blatt 9: Brechen - Eigenschaften

Es sind die nicht sichtbaren Kanten zu |6schen (Entfernen-
Taste) und die sichtbaren Kanten an den entsprechenden
Stellen getrimmt werden!

Man sieht den Korper einmal von oben und unten!

E |

Brechen - Eigenschaft
NAME

[7

Feldkirchen, 2018

Blatt 10: Baukl6tze
Siehe Anleitung...

Bauk l6tze

NAME

8

Feldkirchen, 2018

Blatt 11: Impossible
Siehe Anleitung...

Imposs ible

NAME

[

Fe Ll

kirchen, 2018
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Anleitung - Bauklotze

1: Zeichnung “rahmen.dwg” 6ffnen... 2: Linie: 50,80 - @40<0
- S
3: Linie: Endpunkt - @100<90 4: Linie: Endpunkt - @20<135
e N
5: Kopieren Endpunkt = Endpunkt 6: Kopieren Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!) (Original behalten!)
|
L
7: Kopieren Endpunkt = Endpunkt 8: Kopieren Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!) (Original behalten!)
N =N
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9: Linie: Endpunkt - @50<0

Feldhirchen, Z018

10: Kopieren — (mehrere Objekte
auswahlen) Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!)

[ Bauk bfze
[ AME Ie
| Feldkirchen, 2018

11: Linie: Endpunkt - @40<90

12: Kopieren — (mehrere Objekte
auswahlen) Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!)

3
Feldkirchen, 2018

13: Kopieren —Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!)

Bauklbfze
3
Feldkirchen, 2018

14. Kopieren —Endpunkt = Endpunkt
(Original behalten!)

Baukl6ize
NAME I3
Fe ldkirchen, 2018
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15: Flr die Pyramiden brauchen wir drei | 16: Fir die Pyramiden brauchen wir drei
Hilfslinien: Linie 1 Endpunkt — Hilfslinien: Linie 2 Endpunkt —
Endpunkt Endpunkt

/,

17: Fir die Pyramiden brauchen wir drei | 18: Fir die Hohen der Pyramiden
Hilfslinien brauchen wir drei Hilfslinien
Linie 3 Endpunkt — Endpunkt Linie 1 Mittelpunkt - @40<90

'\\ -~

19: Fir die Hohen der Pyramiden 20: Flr die Hohen der Pyramiden
brauchen wir drei Hilfslinien brauchen wir drei Hilfslinien
Linie 2 Mittelpunkt - @30<90 Linie 3 Mittelpunkt - @40<90
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21: Pyramide 1 zeichnen 22: Nicht bendtigte Linien [6schen
Linien Endpunkt = Endpunkt
23: Hilfsline kopieren Endpunkt = 24: Pyramide 2 zeichnen
Endpunkt (Original behalten!) Linien Endpunkt 2>
25: Pyramide 3 zeichnen 26: Nicht bendtigte Linien I6schen
Linien Endpunkt = Endpunkt
27: Linie brechen... 28: Linie I6schen und Linie brechen...
Fertig!
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Anleitung Impossible

1: Linie: 60,260 > @85<-20 2: Linie: Endpunkt 2> @25<190
3: Linie: Endpunkt > @100<-90 4: Kopieren Linie Endpunkt -
Endpunkt (Original behalten!)
I

Feldkirchen, 2018 i F!IJTE%E:\ZD‘B‘ >

5: Kopieren Linie Endpunkt 2> 6: 3 x Parallele im Abstand von 20
Endpunkt (Original behalten!)
| .
e
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7: Trimmen der Linien 8: Kopieren Linie Endpunkt -
Endpunkt (Original behalten!)

1 ﬁ

Feldkirchen, 2018

‘]—Imu:::me -
| Fealdkirchen, 2018
9: Kopieren Linie Endpunkt - 10: Kopieren Linie Endpunkt -
Endpunkt (Original behalten!) Endpunkt (Original behalten!)

7
Feldkirchen, 2018 Feldkirchen, 2018

11: Trimmen der Linie 12: Linie: Endpunkt > @115<10

Feldkirchen, 2018

13: Linie: Endpunkt - @25<-20 14: Linie: Endpunkt - @90<-90

Feldkirchen, 2018 Feldirchen, 2018

LibreCAD-Grundlagen RB,2018 Seite 14



15: Linie: Endpunkt > @110<-90 16: Kopieren Linie Endpunkt -

Endpunkt (Original behalten!)
17: Parallele im Abstand von 20 18: Kopieren Linie Endpunkt -

Endpunkt (Original behalten!)
19: Trimmen 20: Trimmen

N

21: 22: Kopieren Linie Endpunkt -

Endpunkt (Original behalten!)
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23: Kopieren Linie Endpunkt - 24: Linie Endpunkt = Endpunkt
Endpunkt (Original behalten!)
25: Trimmen 26: 2 x Parallele im Abstand von 2
>
27: Trimmen 28:
29: 2 x Trimmen 30: Kopieren Linie Endpunkt -
Endpunkt (Original behalten!)
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31: Kopieren Linie Endpunkt - 32: Trimmen
Endpunkt (Original behalten!)
_| I:I Auftrennen
|
Aufzutrennendes Element auswahlen =
Befehl anklicken—> Schnittpunkt
auswahlen X !
Die Linie wird in zwei Teile geteilt...
34. 2 x Auftrennen 35: 3 x Trimmen
Fertig!

NAME
Feldkirchen, 2018
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