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Ebenentechnik - Beispiel „Affen“: 

Datei „affen.psd“ 
öffnen. 

 

Zauberstab 
auswählen und in die 
weiße Fläche klicken. 

 

Die weiße 
Fläche(=Hintergrund) 
ist ausgewählt. 

Wenn man bei 
„Bearbeiten“ 
„Ausschneiden“ 
wählt, würde die 
weiße Fläche 
ausgeschnitten 
werden. 

Nun erstellt man ein 
neues Bild unter Datei 
Neu. Wichtig als 
Hintergrund 
Transparenz wählen. 

 

Fügt man das 
Ausgeschnittene unter 
Bearbeiten 
Einfügen ein, wäre die 
Hintergrundfläche und 
nicht die Affen 
eingefügt.  
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DAHER: 

Die Auswahl 
INVERTIEREN 

 

Anschließend unter 
BearbeitenAusschn
eiden wählen und im 
neuen Bild 
Bearbeiten--
>Einfügen wählen. 

 

Anwenden der EBENENTECHNIK 

Die neue Datei 
speichern. 

Bei GIMP ist die 
Dateierweiterung 
„.xcf“__> das ist 
wichtig, um alle 
Ebenen zu erhalten. 

Ansonsten muss man 
die Datei für „jpg, png 
etc.“ exportieren. 

 

Auswahlwerkzeug 
Rechteck verwenden 
und den blauen Affen 
auswählen. 

 



3 
 

Im Fenster der Ebenen 
das Icon neue Ebene 
erstellen anklicken. 
Diese als „Affe_blau“ 
benennen, als 
Ebenenfüllart 
„Transparenz“ 
anklicken. 

 

Einen neue Ebene ist 
zu sehen(siehe Pfeil). 

Anschließend die 
Hintergrundebene 
anklicken, da dort der 
blaue Affe kopiert 
werden soll. Sie 
erscheint blau, wenn 
sie angewählt ist 

 

 

Im Wekzeugkasten 
das Icon rechteckige 
Auswahl anklicken, 
um den blauen Affen 
einen Rahmen ziehen.  
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Im Menü 
Bearbeiten 
Kopieren wählen.  

Die Ebene „Affe_blau“ 
anklicken und 
anschließen im Menü 
Bearbeiten 
Einfügen wählen. 

 

Solange der Affe einen 
Auswahlrahmen hat, 
gibt es eine neue 
Ebene „Schwebende 
Auswahl“.  

Den blauen Affen 
anklicken und mit 
gedrückter Maustaste 
zur Seite schieben. Ein 
zweiter blauer Affe 
erscheint. 

Erst nach dem 
Abklicken des 
Auswahlrahmens 
verschwindet diese 
Ebene. Und der 
kopierte Affe 
erscheint auf der 
Ebene „Affe_blau“. 

  

Nach dem gleichen Schema einen neue Ebene für den gelben und orangen Affen anlegen und den 
jeweiligen Affen kopieren. 
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Verschiebt man die 
einzelnen Ebenen, 
kann man z.B. den 
orangen Affen hinter 
den blauen schieben 
usw. 

Dazu die Ebene“ 
Affe_orange“ 
anklicken und mit 
gedrückter Maustaste 
nach unten ziehen bis 
ein gerader Strich 
unter der Ebene 
„Affe_blau“erscheint. 
Dann die Ebene 
loslassen. 

 

Wie bei einem Layer 
(einzelne Folien 
übereinander!) liegt 
die Ebene „Affe_ 
orange zwischen der 
Hintergrundebene 
und der Ebene 
„Affe_blau“. 

 

Die Ebene 
„Affe_orange 
anklicken (erscheint 
blau) und mit dem 
Verschieben 
Werkzeug den 
orangen Affen 
verschieben. 

 

Nach dem gleichen Schema den gelben Affen und vielleicht auch noch den blauen 
Affenverschieben.  
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Die Hintergrundebene 
mit dem Füllwerkzeug 
füllen (siehe Video2)! 

Eine passende Farbe 
aussuchen, den 
Hintergrund damit 
füllen. 

  

Viel Spaß beim 
Ausprobieren! 

 

 

 

 


