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DAHER: latei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster
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Anwenden der EBENEN
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Die neue Datei
speichern.

Bei GIMP ist die
Dateierweiterung
,-xcf’__>dasist
wichtig, um alle
Ebenen zu erhalten.

Ansonsten muss man
die Datei fiir ,jpg, png
etc.” exportieren.
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Auswahlwerkzeug
Rechteck verwenden
und den blauen Affen
auswahlen.
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Im Fenster der Ebenen

das Icon neue Ebene A &
erstellen anklicken. | res
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Hintergrundebene ‘w 1,,,,," ‘w 1..m|:
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Im Wekzeugkasten
das Icon rechteckige
Auswahl| anklicken,
um den blauen Affen
einen Rahmen ziehen.
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Im Meni
Bearbeiten—>
Kopieren wahlen.

Die Ebene , Affe_blau”
anklicken und
anschliefen im Meni
Bearbeiten>
Einfiigen wahlen.

Ebenen

£ Ebenen

Modus Normal

Solange der Affe einen
Auswahlrahmen hat,
gibt es eine neue
Ebene ,Schwebende
Auswahl”“.

Den blauen Affen
anklicken und mit
gedrickter Maustaste
zur Seite schieben. Ein
zweiter blauer Affe
erscheint.

Erst nach dem
Abklicken des
Auswahlrahmens
verschwindet diese
Ebene. Und der
kopierte Affe
erscheint auf der
Ebene , Affe_blau“.
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Modus: Normal

Nach dem gleichen Schema einen neue Ebene fiir den gelben und orangen Affen anlegen und den
jeweiligen Affen kopieren.
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Verschiebt man die
einzelnen Ebenen,
kann man z.B. den
orangen Affen hinter
den blauen schieben
usw.

Dazu die Ebene”
Affe_orange”
anklicken und mit
gedriickter Maustaste
nach unten ziehen bis
ein gerader Strich
unter der Ebene
,Affe_blau“erscheint.
Dann die Ebene
loslassen.

Ebenen

£ Ebenen

:
o B
B

- Hintergrund
affe_orange

& @

@

L

DB ¢ & &
—

Wie bei einem Layer
(einzelne Folien
Gbereinander!) liegt
die Ebene ,Affe_
orange zwischen der
Hintergrundebene
und der Ebene
»Affe_blau“.

Ebenen

—

/— Ebenen

Medus Mormal

Lo

L

O B +

I —| - =ffeplau
D =ffe_orange
H Hintergrund

' g

& @

Die Ebene
,Affe_orange
anklicken (erscheint
blau) und mit dem
Verschieben
Werkzeug den
orangen Affen
verschieben.
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Verschieben: Ebene, Auswahl ode
anderes Obiekt verschieben M

Nach dem gleichen Schema den gelben Affen und vielleicht auch noch den blauen

Affenverschieben.




Die Hintergrundebene Lo G L B O
mit dem Fillwerkzeug Al N 72 /4O L& &
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Eine passende Farbe
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Viel Spal’ beim
Ausprobieren!




